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PROPOZYCJE WARSZTATOW I ZAJEC DODATKOWYCH

1. Sredniowieczny warsztat budowlany
warsztat dla poziomu II 1 II1

Opis zajeé: W epoce $redniowiecznej nie znano odpowiednich narzedzi do przenoszenia
narysowanego planu na powierzchni¢ zabudowy. Dawni budowniczowie wykorzystywali w tym
celu znajomos$¢ geometrii. Przy pomocy cyrkla, stosujac kwadrature lub triangulacje, czyli
przyjmujac za podstawe kwadrat lub trdjkat, ustalali plan i wznosili budowle. Znajomos$¢
wyznaczania proporcji byta tak wazna, ze traktowano ja jako tajemnic¢ zawodowa. Najwiekszym
problemem byto wytyczenie kata prostego. Rozwigzywano go za pomoca trojkata pitagorejskiego,
czyli takiego, ktorego boki maja si¢ do siebie jak 3:4:5. Sprawdz wspdlnie z uczniami, jak w
praktyce to wygladato. Wykorzystujac prezentacje o architekturze sredniowiecznej, pokaz uczniom
na slajdzie rzut typowego kosciota romanskiego na planie krzyza, nastepnie podziel klas¢ na dwie
grupy. Zadaniem pierwszej grupy bedzie narysowanie na papierze kwadratu o wymiarach Im x Im
przy uzyciu ekierki 1 linijki. Druga grupa musi zrobi¢ to samo za pomocg sznurka. W tym celu
nalezy zawigza¢ w réwnych odstepach 12 weztdéw i1 utozy¢ sznurek w trojkat pitagorejski. Dwa jego
boki zawsze tworzg kat prosty. Na koniec zaje¢ poréwnajcie wspdlnie z oba kwadraty.

Materialy:

. papier pakowy luk karton
. otowki, pisak

. ekierka

. linijjka

. sznurek
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2. Sredniowieczny zamek
warsztat dla poziomu [ i II

Opis zajeé: Wykorzystujac prezentacje o architekturze sredniowiecznej, pokaz uczniom na
slajdach, jak wygladat $redniowieczny zamek. Nastepnie podziel uczniéw na 4-5 osobowe grupy.
Zadaniem kazdej grupy bedzie zbudowanie z tekturowych pudetek modelu zamku. Omawiajac to
zadanie popro$ ucznidéw, aby przypomnieli, z jakich cz¢sci sktadat sie typowy Sredniowieczny
zamek (fosa, most zwodzony,wieza bramna, donzon, mury kurtynowe).

Budowanie makiet mozesz utrudnié, a zarazem uatrakcyjnié¢, rozdajac kazdej z grup po jednej
figurce $redniowiecznego rycerza. Uczniowie muszg przy konstruowaniu makiety zwrdci¢ uwage
na proporcje 1 dostosowa¢ wielko§¢ zamku do wielkosci figurki. Kiedy wszystkie makiety bedg juz
gotowe, sprawdz wspolnie z uczniami, czy zostaly one wykonane poprawnie.

Materialy:

. pudetka tekturowe

. karton lub tektura

. rurki po papierze toaletowym
. opakowania po jajkach

. kolorowy papier lub bibuta

. klej

. nozyczki

. kredki

. 5 plastikowych figurek $redniowiecznego rycerza (opcjonalnie); mozna tez wycia¢ figurki
z kartonu

3. Sredniowieczne potwory

warsztat dla poziomu I 1 II

Opis zajeé: W architekturze sredniowiecznej czgsto detale architektoniczne — kolumny, portale,
fryzy, gargulce — ozdabiano wizerunkami fantastycznych zwierzat. Wykorzystujac prezentacje o
architekturze $redniowiecznej, pokaz uczniom, jak wygladaty sredniowieczne rzygacze i omow z
nimi ich funkcje. Przy tej okazji mozesz tez opowiedzie¢ legendy o dwdch fantastycznych
stworach, ktore chetnie przedstawiano w sztuce sredniowiecznej: o smoku i o bazyliszku. Zadaniem
kazdego z uczniéw bedzie wykonanie wlasnego rzygacza z kartonu. Kazdy uczen otrzymuje po
jednej tekturowej rurce. Aby upodobni¢ ja do rzygacza musi doklei¢ elementy wycigte z kartonu,
np. skrzydta, 0zor, tapy z pazurami.

Materialy:

. rurka tekturowa (po jednej na ucznia). Najlepiej nadaje si¢ pocieta na krétsze kawatki rura
po wyktadzinie (do zdobycia w sklepach z wyktadzinami). Moze to by¢ réwniez rurka po
recznikach papierowych lub tapetach.

. karton lub tektura

. kolorowy papier lub bibuta

. klej

. nozyczki

. guziki lub koraliki (opcjonalnie)
. kolorowe szmatki (opcjonalnie)
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